
JULIANA
JENIPAPO-KANINDÉ 

TERRA 



SONIA
GUAJAJARA

ÁGUA 



CÉLIA
XAKRIABÁ 

TERRA 



OÉ
KAIAPÓ 
TERRA 



BRAULINA
BANIWA

TERRA  



SHIRLEY
KRENAK 

ÁGUA  



CRISTIANE
PANKARARU

ÁGUA 



TELMA
TAUREPANG  

ÁGUA 



ELIANE
XUNAKALO

TERRA  



SÔNIA
GUARANI M'BYA 

TERRA  



TXAI
SURUÍ 
ÁGUA 



RUTIAN
PATAXÓ 

RAIZ 



JULIANA
TUPINAMBÁ 

SEMENTE 



KEREXU
GUARANI M'BYA

ÁGUA  



JAQUELINE
GUARANI E KAIOWÁ 

ÁGUA  



LEONICE
TUPARI
TERRA 



PUYR
TEMBÉ  
TERRA 



SILVINHA
XUKURU  
SEMENTE 



KHEY
KAINGANG 

SEMENTE  



FABRÍCIA
SABANÊ  

RAIZ  



JOZILÉIA
KAINGANG  

TERRA  



NYG
KAINGANG  

TERRA  



ANA
XOKLENG   

TERRA  



LUCIMARA
XOKLENG   

TERRA  



ALESSANDRA
MUNDURUKU 

ÁGUA 



CHIRLEY
PANKARÁ

TERRA 



ELISA
PANKARARU 

RAIZ 



JOÊNIA
WAPICHANA   

ÁGUA 



SAMELA
SATEREMAWE 

SEMENTE  



FLÁVIA
XAKRIABÁ 

SEMENTE  



VAL
TERENA 
TERRA 



ROSA
PITAGUARI  

SEMENTE 



ZENILDA
XUKURU  

RAIZ 



GIOVANA
MACUXI
SEMENTE  



JAMA
WAPICHANA

SEMENTE  



SHIRLEI
ARARA 
SEMENTE



JUMA
XIPAIA   
ÁGUA 



AURICÉLIA
 ARAPIUM  

SEMENTE 



ELIANE
KARAJÁ  
SEMENTE  



 Aqui você deverá descobrir "Quem é ela". 
Para isso, deixe o tabuleiro no centro e 
as cartas em um monte. Perceba que cada 
guerreira traz consigo 4 características: seu 
bioma, seu nome, seu povo e seu elemento 
(terra, água, semente e raiz). 

 Comece com uma pessoa escolhendo uma 
das cartas. 

 As demais pessoas tentarão adivinhar qual 
carta foi retirada. para isso, podem fazer 
três perguntas cuja resposta precisa ser "sim" 
ou "não". 

 As perguntas devem estar relacionadas 
aos biomas, nomes, povos ou elementos que 
caracterizam as guerreiras no jogo, por 
exemplo: É do bioma caatinga? É do povo 
Kaingang? É uma mulher terra? 

 Após três perguntas, cada pessoa deve dar 
seu palpite. Quem acertar, leva a carta. 
Vence o jogo quem conquistar mais cartas, 
descobrindo a guerreira da ancestralidade.

COMO JOGAR



CONHEÇA AS GUERREIRAS DA ANCESTRALIDADE CONHEÇA AS GUERREIRAS DA ANCESTRALIDADE 


