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 Aqui você deverá descobrir "Quem é ela". 
Para isso, deixe o tabuleiro no centro e 
as cartas em um monte. Perceba que cada 
guerreira traz consigo 4 características: seu 
bioma, seu nome, seu povo e seu elemento 
(terra, água, semente e raiz). 

 Comece com uma pessoa escolhendo uma 
das cartas. 

 As demais pessoas tentarão adivinhar qual 
carta foi retirada. para isso, podem fazer 
três perguntas cuja resposta precisa ser "sim" 
ou "não". 

 As perguntas devem estar relacionadas 
aos biomas, nomes, povos ou elementos que 
caracterizam as guerreiras no jogo, por 
exemplo: É do bioma caatinga? É do povo 
Kaingang? É uma mulher terra? 

 Após três perguntas, cada pessoa deve dar 
seu palpite. Quem acertar, leva a carta. 
Vence o jogo quem conquistar mais cartas, 
descobrindo a guerreira da ancestralidade.
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