
O JOGO
MOVÍ é um jogo colabora�vo que serve como material complementar ao caderno 
“Universidade: território indígena”, que você pode acessar no site www.comin.org.br,
e tem como obje�vo refle�r sobre a presença indígena nos diferentes territórios. Cada 
personagem representa um povo e é necessário que todos os povos percorram o trajeto 
completo dos quatro tabuleiros. 

COMO JOGAR

RESPOSTAS
1. 3
2. 3
3. 1
4. 3
5. 2

6. 2
7. 1
8. 2
9. 1
10. 2

11. 2
12. 3
13. 2
14. 2
15. 1

21. 3
22. 1
23. 3
24. 2
25. 2

16. 3
17. 2
18. 2
19. 3
20. 1

26. 3
27. 3
28. 3
29. 2
30. 2

31. 2
32. 2
33. 1
34. 2
35. 2

36. 3
37. 2
38. 3
39. 3
40. 1

Para jogar, a turma deve ser dividida em quatro grupos. Cada grupo escolhe o seu povo 
(personagem) e o território (tabuleiro) de onde vai sair. Todos os personagens e todas
as personagens andam em sen�do horário, passando por todos os tabuleiros. A ordem 
de jogada também deve ser em sen�do horário. 

O primeiro grupo começa jogando o dado e anda o número de casas indicado. Ao cair
em uma casa marcada com o símbolo do jogo       , re�ra uma carta conforme a cor do 
tabuleiro em que o seu povo está.

Quando o grupo acerta a pergunta, todos os povos, inclusive o que respondeu, andam 
uma casa. Caso algum outro povo caia na casa de pergunta ao andar, responde também
e o jogo segue. Caso mais de um povo caia em casas de perguntas ao mesmo tempo, 
responde primeiro o próximo a jogar. Se o grupo erra a pergunta, nada acontece. 

Quando um povo chega ao final, deve se juntar a outro para ajudar nas respostas.
O importante é que todos os povos consigam concluir o percurso do jogo. 

Jogo construído por: Bruna Haubert, Bruna 
Petrusch do Nascimento, Daniela Silva Huberty, 
Jaciele Nyg Kuita Fideles, Jozilda Berenice Candido 
Fogaça, Kassiane Schwingel, Suélen Reis e Walderes 
Coctá Priprá de Almeida.


